Uvod do zapisu algoritmi v XML

Zakladnim stavebnim elementem algoritmu ]sou vyrazy slozené z operatoru proménnych a
konstant. Vyrazy jsou pak dale seskupovany pomoci prikaz( na fizeni toku programu které
rozdélujeme do dvou skupin - prikazy vétveni a prikazy cykld. Aby se zachoval jaky taky poradek, je
normalni pracovat v prostredi typového jazyka (opak netypovych jazykd), takze se pridavaji definice
datovych struktur. Dale nad témito prvky muZeme rozpoznat organizacni vrstvu, ktera se stara o
strukturovanost zapisu. Organizuje kod do funkci a procedur, rozdéluje ho do modull a nebo zavadi
objektové orientovany pristup.

Vyrazy
« operatory
0 prirazeni
o volani funkce
o matematické, relacni, ...
e proménné
o lokalni
o parametry funkci, proménné prostredi
» konstanty
Datové typy

« zakladni
o Ciselné, logické, retézcove, ...
o pole

o reference, ukazatel
» slozené, odvozené
0 struktury
o objekty, tridy, rozhrani
Prikazy na rizeni toku

« vétveni
o if then else
0 case
« prikazy cykld
o for
o while do

0 repeat until
o foreach, (rekurzivni) prochazeni struktur
« prikaz ukonceni a vraceni hodnoty
Organizace kodu
» funkce a procedury
e moduly
« objektové orientovany pristup
0 abstrakce
o zapouzdreni
0 dédicnost
o polymorfizmus
Vlastnosti nesouvisici s algoritmem
« predprocesor
0 makra
o podminény preklad



