Dodatek k datovym typim

Pri implementaci DOM Level 3 od W3.org jsem narazil na nékolik chybé&jicich prvkd které
jsou uvedeny v tomto dokumentu.

Libovolny typ - ANY

V specifikaci DOM, konkrétné DOM Core Level 3 je zahrnuta moznost ukladani uzivatelskych
dat do uzlu. U téchto dat neni typ specifikovan presné, ale pomoci klicového slova any v jazyku IDL.
Implementacné je to uskutecnitelné nékolika zpUlsoby:

» pouzije se BLOB (binary large object) a provede se serializace datovych struktur
» do uzlu se bude ukladat pouze ukazatel na data (void pointer), ktery se pri Cteni
musi pretypovat zpét

» vytvori se variabilni typ, sestavajici z
0 ukazatele na data
o hodnoty ktera specifikuje typ dat
0 metod na ¢teni/zapis hodnot rdznych typu

My tady ale resime jenom definici typd, takze nam postaci, kdyz doplnime specifikaci o:

<any xm ns="Type" />

Ve svété PHP se libovolny typ oznacuje jako mixed.

Libovolny objekt - OBJECT
Ve W3 specifikaci k DOM Core Level 3 je taky pouzity typ Object - v IDL:

t ypedef Obj ect DOMMbj ect ;
i nierface DOM npl enment ati on {

}/ I ntroduced in DOM Level 3:
DOMj ect get Feature(in DOVString feature,
in DOVString version);
H

Kdyz jsem vypatral pouziti:

/1 exanple 1, without prepending the "+"

if (nyNode.isSupported("Events", "3.0")) {
Event Target evt = (EventTarget) nyNode;
...

}

/] exanple 2, with the "+"

if (nyNode.isSupported("+Events", "3.0")) {
/1 (the plus sign "+" is irrelevant for the getFeature nmethod itself
/1 and is ignored by this nethod anyway)
Event Target evt = (EventTarget) nyNode. get Feature("Events", "3.0");
...

}

Tak bylo jasno, ze Object se musi pretypovat na vyssi typ (na néco pouzitelnéjsiho).
Z tohoto lze taky usuzovat, Ze typ Object je prazdna trida ktera je zaroven zakladem pro ostatni
tridy. Zapis typu objekt, prazdné tridy, je nasledovni:
<obj ect xm ns="Type" />

Formalné by to slo zapsat taky jako:

<cl ass xm ns="Type" id="Cbject" />



