Priklad 1 - Vzajemné vylouceni dvou procesi

Dle zadani musime reprezentovat v C/E systému Petersoniiv algroritmus ktery obsahuje
sdilené proménné a sekvencéni kod dvou procesu.

Proménné

Petriho sit’ pro booleovskou proménnou je navrzena na zakladé R-S klopného obvodu, ktery
ma dva vstupy: RESET a SET. Jeden slouzi pro nastaveni nulové a druhy pro nastaveni jednickové
hodnoty. V pripadé, Ze je hodnota stejna jako pozadovana, tak se musi token z udalosti pohltit ale
stav se nesmi zménit, takze se provede jeden prazdni cyklus. Realizace jedné proménné tedy
vypada nasledovné:

Vétveni

ProtoZze aktualni pozice v sekvenénim programu je reprezentovana tokenem v nékteré
podmince, tak vétveni znamena presunuti tohoto tokenu do jedné ze dvou vyslednych podminek dle
hodnoty proménné. Hodnota proménné se pritom neméni. Sit' na dalSim obrazku obsahuje jen jedno
vétveni, nicméné jsem Uspésné odsimuloval i vicenasobné cteni dané sdilené proménné (soucasné).
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Procesy

Zadani

shared bool flagl = 0;
shared bool flag2 = 0;
shared bool turn =0;

Proces 0: Proces 1:
A: while (1) { while (1) {
B: flagl =1; flag2 = 1;
C: turn=1, turn = 0;
D: while (flag2 && turn==1); while (flagl && turn==0);
E: kriticka sekce kriticka sekce
F: flagl=0; flag2 = 0;
G: vypo cet vypo cet
}

Reprezentace pomoci C/E Petriho sité

P1D F2==1

P1 v Kriticke sekel

P1: bezi wpotet

[TURN-RESET]| F2-RESET

TAT T ™o T-0T

-

F1-8ET TURN-SET

;

P24 P28 PIC P2D F1==0 J P2D T==1 P2E P2F P26 P2 beziwpocet

P2 kiiticke sekei

P2D T==0

Simulace

Kompletni Petriho sit’ nelze pomoci nastroje CESim odsimulovat protoZe obsahuje mnoho
podminek, ale mensi stavebni bloky jako proménné, vétvéni, vice vétveni na jedné proménné
(pripad jen pro Turn) byli simulovany Uspésné.
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Priklad 2 - Zjednoduseni podminek v C/E

Ulohou je zjednodusit podminky tak, aby se udalosti provadéli ve stejném poradi. Postup
reseni je nasledujici:
« nakreslime systém v CESim-u
» nechame bézet simulaci
» v okné Simulation sledujeme posloupnost udalosti (e1 —» €2 - e3 - e4 . el)
e odstranime vsechny podminky
» navrhneme podminky tak, aby se posloupnost udalosti zachovala

Pdvodni sit’:

Zjednodusena sit’:

Daniel Rozsny6, xrozsn00 Teoreticka Informatika 2 - 2004/2005 Uloha 1, List 3z 3



