Objektoveé orientované distribuované prostredi

Situace

Predstavme si, Ze pracujeme na vétsim systému, ktery ma vice vrstev. V tomto systému uz
nepouzivame jednoduché datové typy ale objektové orientovany pristup. Zde jsou data ulozeny jako
objekty a protoze se jedna o vétsi sytém, tak jednotlivé vrstvy bézi na jinych fyzickych serverech.
Ted nastava problém, protoze chceme pracovat s objekty které jsou ulozeny v jedné vrstvé pomoci
kodu ktery je vdruhé - vétSinou se jedna a vzdalené volani procedur (RPC) s objektovymi
parametry:
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Obr.1: Jednoducha situace

Tato situace je resSitelna - data objektu se na jedné strané prevedou napr. do XML a na
druhé se z XML znova posklada objekt a pak zavola funkce. Toto jednoduché reseni ma ale hacek
v tom, Ze objekt muze obsahovat reference dalSich objekt( a prenaset vsechno je nékdy zbytecné,
protoze vzdalena funkce nemusi pouzit k vypoctu vsechny existujici data.
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Obr.2: Postupné odesilani referovanych objektl

Implementace
Omezuje se na data, zpétné volani metod neni mozné.

Odesilaci strana
»  Funkce ktera provede prvotni volani (host:port, namespace:nazev+parametry, hloubka)
+ Linearni seznam odeslanych objektu, které se dale jiz nebudou nikdy odesilat (pfi h>0)
« Seznam neodeslanych objektt (mapovani ID zastupce na objekt)
» Reference na objekty se posilaji jako zastupci, s ID od 1 (viz predchozi seznam)
Prijimaci strana
« Seznam vsech prijatych objektud (plni Uéel cache, pri vicenasobné referenci)
+ Pouziti __get na Cteni reference, tady se mlze pozadat druha strana o doplnéni dat



